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День соревнований 1 (7 часов)
Модуль 1. Исследование дизайна (3 часа).
Материалы и инструменты: Бумага А3 и А4, инструменты для создания скетчей и рисования
Оборудование: Рабочая станция, графический планшет
Программное обеспечение: Adobe Photoshop, SketchBook
Перед началом разработки продукта необходимо провести серию аналитических исследований дизайна на основе введения к проекту. Это нужно, чтобы сформировать дизайн-стратегию и разработать несколько концептуальных вариантов. Вам следует выполнить следующие задачи:
•	Провести анализ видения бренда и его имиджа
•	Определить рыночное позиционирование
•	Определить и идентифицировать целевого пользователя
•	Проанализировать болевые точки пользователей
•	Разработать предварительное предложение решения 
•	Суммировать все выводы выше в виде ментальной карты 
•	На основе анализа создать стратегию дизайна
•	Исследовать варианты дизайна при помощи эскизов в соответствии со стратегией дизайна

Технические параметры проектной разработки
1.	Анализ видения бренда и его имиджа должен быть отражён в ментальной карте.
2.	Рыночное позиционирование описывается в ментальной карте.
3.	Позиционирование и идентификация пользователя отражаются в ментальной карте.
4.	В ментальной карте должно быть описано как минимум одно болевое место пользователя.
5.	В ментальной карте должно быть предложено как минимум одно предварительное решение, соответствующее выявленной боли.
6.	Стратегия дизайна (включая аспекты внешнего вида, функционала, материалов и пользовательского опыта) суммируется в ментальной карте.
7.	Оформите макет ментальной карты более привлекательно, используя цвета, линии и иконки. Размер итогового файла ментальной карты – 1920×1080 пикселей, альбомная ориентация, разрешение 150 dpi, формат JPG.
8.	Разработайте не менее трех цветных концепций с помощью цифровых эскизов. Каждый концепт должен соответствовать стратегии дизайна и включать:
· Один перспективный вид с цветом
· Один сценарий использования, демонстрирующий взаимодействие пользователя с продуктом
Для каждого концепта 	создайте отдельный файл в Adobe SketchBook и сохраните его в формате JPG с параметрами: 1920×1080 пикселей, альбомная ориентация, 150 dpi.

Необходимые файлы из Модуля 1
1.	Исходный файл PSD с названием “Mind map”, а также JPG-файл с названием “Mind map” в папке модуля 1.
2.	Три JPG-файла, названные соответственно “Concept 1”, “Concept 2” и “Concept 3”, также в папке модуля 1.

Примечания
1.	Создайте на рабочем столе папку с вашим номером участника. Внутри неё создайте папку “M1_Design Research” и сохраните все файлы модуля 1 в эту папку.
2.	Во время работы над модулем 1 использование интернета запрещено. 




Модуль 2. Концептуальный дизайн (4 часа).
Материалы и инструменты: Бумага А3 и А4, инструменты для создания скетчей и рисования
На основе эскизов из модуля 1 необходимо выбрать одну из разработанных концепций и детально проработать дизайн продукта. Необходимо подготовить три листа формата A3 с эскизами, демонстрирующими все детали вашего дизайна.

Технические параметры разработки проекта
1.	Первый лист A3 с эскизами должен содержать следующие элементы:
· Название проекта
· Эскиз перспективного вида выбранной концепции (с цветом и указанием материалов)
· Три варианта цветовых схем для выбранной концепции (три небольших изображения в перспективе)
· Обозначение наличия подключения Bluetooth
2.	Второй лист A3 с эскизами должен содержать следующие элементы:
· Взрыв-схему, показывающую отдельные части объекта без цвета
· Подписи с названиями каждой детали на взрыв-схеме
· Указание выбранных материалов для каждой детали с надписями на взрыв-схеме
· Три проекции (вид спереди, вид сверху, вид слева) с указанием габаритных размеров объекта, без цвета
3.	Третий лист A3 с эскизами должен содержать следующие элементы:
· Не менее четырёх эскизов сценариев использования с цветом
· Пояснения функционала на эскизах с пользовательскими сценариями

Необходимые материалы для сдачи по модулю 2
Три листа формата A3 с эскизами, все оформлены в альбомной ориентации.

Примечания
1.	После окончания работы над модулем 2 уберите материалы и поддерживайте порядок на рабочем месте.
2.	Главный эксперт отсканирует три листа формата A3 и сохранит их электронные копии на вашем рабочем столе по завершении модуля 2. Пожалуйста, напишите ваш номер участника в правом нижнем углу каждого листа.
3.	Создайте папку под названием “M2_Concept Design” в папке с вашим номером участника на рабочем столе и поместите в неё все три отсканированные копии эскизов перед началом модуля 3.



День соревнований 2 (7 часов)
Модуль 3. 3D-моделирование (CAD) и 3D печать (7 часов)
Материалы и инструменты: Бумага А3 и А4, Набор инструментов для прототипирования
Оборудование: Рабочая станция, 3D принтер
Программное обеспечение: Fusion 360, Программа для подготовки деталей к печати (cлайсер), Adobe Photoshop
На основании ранее разработанных материалов необходимо подготовить трёхмерную модель продукта и соответствующую документацию в Fusion 360.

Технические параметры разработки 3D-модели
1.	Масштаб 3D-модели объекта — 1:1.
2.	Единица измерения объекта — миллиметры (mm).
3.	Все необходимые эскизы в CAD должны быть определены и использованы.
4.	Построение модели выполняется с использованием инструментов поверхностного и твердотельного (surface и solid) моделирования.
5.	Все поверхности должны быть сшиты и преобразованы в твердотельную геометрию.
6.	Не допускаются разрывы в деталях.
7.	Общее количество деталей в сборке должно быть не менее 2.
8.	«Дерево построения» должно быть структурно целостным, а все детали должны иметь осмысленные названия.
9.	Не должно быть ошибок в «дереве построения» и на временной шкале внизу экрана.
10.	Наличие текста на модели, выполненного путём выступа или выдавливания; текст: WorldSkills.
11.	Все кромки деталей должны быть скруглены.
12.	Толщина стенок должна быть не менее 2 мм и не более 5 мм.
13.	Материалы и цвета должны быть назначены всем деталям в соответствии с модулем 2 (выберите одну из ранее предложенных цветовых схем).
14.	Не допускается пересечение деталей в сборке.
15.	Типы соединений в сборке должны быть определены.
16.	Все базовые плоскости должны быть скрыты.
17.	Подготовить два рендера в перспективе с разных углов обзора, в формате JPG, разрешение 1920×1080 пикселей, с именами файлов “Perspective 1” и “Perspective 2”.
18.	Подготовить пять ортографических изображений, в формате JPG, с разрешением 1000×800 пикселей. Названия файлов:
•	“Front View”
•	“Top View”
•	“Bottom View”
•	“Left View”
•	“Right View”
19.	Подготовить три рендера с вариациями цвета, в формате JPG, разрешение 1000×800 пикселей, с названиями файлов “Color Scheme 1”, “Color Scheme 2”, “Color Scheme 3”.
20.	Подготовить три рендера пользовательских сценариев с окружением. Файлы должны быть в формате PNG, разрешение 1920×1080 пикселей, с названиями “Scenario 1”, “Scenario 2”, “Scenario 3”. При необходимости можно использовать Adobe Photoshop для совмещения 3D-рендеров с изображениями окружения.
21.	Подготовить общий сборочный чертёж с ортографическими проекциями, базовым видом с разрезом, основными габаритами и заполненной основной надписью Масштаб должен быть выбран в соответствии с форматом листа. Название файла: “General assembly drawing”, формат листа A3 (альбомная ориентация), PDF.
22.	Подготовить взрыв-схему с перечнем материалов/спецификацией (BOM list). Масштаб выбирается в соответствии с форматом листа. Название файла: “Exploded drawing”, формат листа A3 (альбомная ориентация), PDF.
23.	Подготовить не менее двух чертежей отдельных деталей с ортографическими проекциями, основными размерами и заполненной основной надписью. Масштаб выбирается в соответствии с форматом листа. Названия файлов: “Part_1”, “Part_2”, “Part_3” и т. д., формат A4 (альбомная ориентация), PDF.
24.	Подготовить файлы деталей для 3D-печати в формате .stl c названиями “Part 1_Print”, “Part 2_Print” и т. д., сохранив их в папке этого модуля.
25.	Подготовить файлы настроек 3D-печати (результат нарезки, slicer) в формате GCode, сохранить их в папке “3D printing”.

Анимация продукта на основе 3D-модели
Необходимо создать анимацию, демонстрирующую детали конструкции, а также подготовить её для будущей видео-презентации. Анимация должна включать:
1.	Видеокадры с облётом (камера летает вокруг объекта).
2.	Детальную демонстрацию объекта и его частей (по усмотрению конкурсанта).
3.	Процесс сборки и разборки объекта.
4.	Демонстрацию движущихся частей.
Формат анимации:
•	Разрешение всех клипов анимации: 1920×1080 пикселей, 72 dpi
•	Формат файлов: .avi
•	Имена файлов: “Clip_1”, “Clip_2”, “Clip_3” и т. д.

Необходимые материалы для сдачи по модулю 3
•	Общая 3D-модель сборки в формате .f3d
•	2 рендера в перспективе
•	5 ортографических рендеров
•	3 рендера с цветовыми вариациями
•	3 рендера с пользовательскими сценариями
•	1 общий сборочный чертёж (PDF)
•	1 взрыв-схема (PDF)
•	3 чертежа отдельных деталей (PDF)
•	Набор файлов .stl для 3D-печати
•	Набор файлов GCode для 3D-принтера
•	Не менее 2 анимационных клипов с облётом камеры 
•	Не менее 3 клипов, демонстрирующих детали конструкции 
•	1 клип анимации сборки и разборки объекта
•	Не менее 3 клипов с анимацией движущихся функций 

Примечания
1.	Создайте в папке с вашим номером участника на рабочем столе папку “M3_Technical Process” и сохраните в неё все материалы модуля 3.
2.	Внутри папки этого модуля создайте папку “3D printing” и сохраните в ней файлы для 3D-печати.
3.	Разрешено оставлять 3D-принтер работать во время обеденного перерыва, но вся ответственность за результат лежит на вас. Если в процессе печати что-то пойдёт не так по вине участника, технический эксперт вправе остановить 3D-принтер, при этом дополнительное время предоставлено не будет. Если будет обнаружена неполадка принтера - будет предоставлено дополнительное время.
          4. Разрешено оставлять 3D-принтер работать после окончания модуля, но не более, чем на 2 часа. По истечении 2 часов после окончания модуля печать будет остановлена.



День соревнований 3 (6 часов)
Модуль 4. Прототипирование (3 часа)
Материалы и инструменты: Бумага А3 и А4, Набор инструментов для прототипирования
Ваша задача — продолжить работу над проектом и создать прототип продукта. В процессе работы нельзя пользоваться компьютером (можно только открыть рендер с вариантом окраски продукта) и необходимо успеть покрасить (окрасить в цвет) готовый прототип в заданное время.

Технические параметры разработки прототипа:
1.	Прототип создаётся в масштабе 1:1.
2.	Необходимо отполировать детали, изготовленные на 3D-принтере, и покрасить их в цвет в соответствии с выбранным концептом.
3.	Собрать все детали вместе в единый прототип.

Материалы, которые нужно сдать для Модуля 4:
•	Готовый прототип в масштабе 1:1
Примечания:
1.	После окончания работы над прототипом оставьте его на своём рабочем столе.
2.	Приведите рабочее место в порядок и очистите стол после завершения модуля.




Модуль 5. Презентация дизайна (3 часа).
Материалы и инструменты: Бумага А3 и А4, рабочая станция
Оборудование: Рабочая станция, графический планшет
Программное обеспечение: Microsoft PowerPoint, Adobe Photoshop, Adobe Premiere Pro
Участнику необходимо разработать демонстрационное видео на основе готовых видеофрагментов из Модуля 3. Видео должно быть интересным и удерживать внимание аудитории. Затем нужно подготовить файл PowerPoint для финальной презентации дизайна, вставив в него полученное видео. Презентация должна отражать основные идеи, концепцию проекта, его оригинальность и глубину выполненной работы.
Финальное предложение по дизайну должно быть понятным аудитории без дополнительной информации. В нём должно быть ясно, какой проект был разработан, с какой целью и какие решения предложил участник.
Презентация должна представлять собой целостную концепцию с полностью проработанной художественной частью. Как минимум, в ней следует отразить (последовательность слайдов на усмотрение участника, можно добавить больше информации, чем перечислено ниже):
1.	Титульный слайд с названием проекта.
2.	Демонстрация процесса исследования дизайна.
3.	Демонстрация эскизов из Модуля 1 (концептуальные варианты) и Модуля 2.
4.	Перспективные и ортографические рендеры.
5.	Пояснения к концептам.
6.	Рендеры с цветовыми вариациями.
7.	Рендеры пользовательских сценариев.
8.	Общий сборочный чертёж.
9.	Взрыв-схему.
10.	Чертежи отдельных деталей.
11.	Анимацию облёта камеры, демонстрацию деталей конструкции, сборку и разборку объекта и движущиеся функции с фоновым музыкальным сопровождением.
12.	Завершающий слайд.
Технические требования к созданию видео:
1.	Синхронизация звуковой дорожки и визуального ряда.
2.	Продолжительность видео не менее 30 секунд.
3.	Разрешение экрана: 1920×1080 пикселей.
4.	Использовать не менее двух различных спецэффектов Adobe Premiere в видео.
5.	Длительность каждого применённого спецэффекта не менее 2 секунд.
6.	Минимум один раз применить эффект прозрачности.
7.	В кадрах не должно быть «лишних» элементов.
8.	Параметры рендера: формат mp4, разрешение 1920×1080 пикселей, название файла “Video”.
9.	Размер итогового файла видео не должен превышать 100 МБ.
10.	Рабочий файл видео (проект) с названием “Project”, размер которого также не превышает 100 МБ.

Технические требования к созданию файла PPT:
1.	Соотношение сторон слайдов — 16:9.
2.	Дизайн макета слайдов должен быть визуально привлекательным.
3.	Видео должно быть вставлено в один из слайдов и настроено на автоматическое воспроизведение.
4.	Сохранить файл презентации в формате “.ppsx”.

Материалы, которые нужно сдать для Модуля 5:
1.	Рабочий файл видео (project file).
2.	Итоговое демонстрационное видео (mp4).
3.	Файл презентации (PPT) в формате “.ppsx” с финальным предложением по дизайну.

Примечания:
1. Создайте папку “M5_Design Proposal” в папке с вашим номером участника на рабочем столе и сохраните в неё все файлы, относящиеся к этому модулю.
[bookmark: _Toc191138238]Инструкции для участника
Каждый модуль имеет определённые требования к использованию программного обеспечения и оборудования. В рамках одного модуля не допускается выполнять задания, отнесённые к другим модулям, а также использовать ПО или устройства, которые не соответствуют требованиям текущего модуля.


[bookmark: _Toc191138239]Прочее
Все выполненные работы будут собираться из соответствующих папок на рабочей станции по окончании каждого модуля. Убедитесь, что ваши файлы сохранены с правильными названиями.
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