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Пояснительная записка

Современный уровень развития науки и техники способствуют тому,
что человек нуждается в больших знаниях и умениях. Для их получения
требуется новые области знаний на тех этапах, на которых ранее это было
невозможно. В нашем очень быстро развивающемся мире робототехника
играет огромную роль. Сегодня существует масса роботов начиная с тех,
которые производят в обычной промышленности, для выполнения различных
механических задач, поисково-спасательных роботов, которые спасают жизни
людей, ползая под обломками разрушенных строений, до межпланетных
роботов-исследователей, которые зондируют просторы бесконечного космоса.

Разработаны на основе конструктора Lego и новейших технологий в
области робототехники и получили название — Lego-роботы. Lego-робот
представляет собой конструктор, который помогает в курсе технологии
средней школы понять основы робототехники, в курсе информатики –
наглядно реализовать сложные алгоритмы, реализовать свои знания в
механике и механических передач, принципов их работы, основы физики,
элементы математической логики, основы автоматического управления и ряда
других дисциплин технологического уровня. Используя Lego-роботы на
уроках, дети учатся основам работы с компьютерными программами и
алгоритмами, создают "умных" роботов, например роботов на базах
конструкторов Lego Spike Prime и Lego Mindstorms EV3.

Программные обеспечения Lego Mindstorms EV3 и Lego Spike Prime
дают возможность программировать роботов при помощи USB кабеля или
Bluetooth соединения. Помимо этого, благодаря Bluetooth можно управлять
роботом с помощью мобильного телефона. Данная программа представляет
собой среду визуального (графического) программирования. Программные
обеспечения Lego Mindstorms EV3 имеют очень понятный, интуитивный
интерфейс, который основан на иконках.

Учебная программа реализуется в кружке робототехники и направлена
на детей в возрасте от 9 до 16 лет.

Цель программы - является развитие интеллектуальных способностей
ребенка с возможностью вовлечения его в научно-техническое творчество,
развитие интереса у детей к точным наукам. Подготовить ребенка к
современным требованиям рынка труда информационно- технической
направленности, к современным реалиям.

Задача программы - развивать мыслительные операции,
алгоритмическое и логическое мышление, память, внимание, фантазию;
-развить у детей элементы изобретательности, технического мышления и
творческой инициативы;
-ориентировать учащихся на использование новейших технологий и методов
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организации практической деятельности в сфере моделирования;
-развить способности программировать;

Программа рассчитана на 12 месяцев: 12 курсов, в каждом курсе 8 занятий,
которые проходят 2 раза в неделю по 1,5 часа. Всего 144ч.

Программа “Robojunior” составлена с учетом интересов, потребностей и
актуальности, специфики робототехники, и предусматривает комплексное
сочетание различных форм и методов воспитательного процесса.

Прежде всего, это дополнительное образование. Робототехника- это
увлекательные эксперименты с техникой (роботы), создания чего-то
интересного, полезного, необычного своими руками.

Ориентировочный план занятий кружка робототехники
“Robo Junior” :

Данная программа носит практико-ориентированный характер:
большая часть учебного времени затрачивается на проекты с пошаговыми
инструкциями, которые помогут подготовить почву для работы и упростить
обучение. Эти проекты должны сформировать у учащихся уверенность в
своих силах и обеспечить основу для успеха.

Занятия робототехникой дают возможность организовать
индивидуально-проектную и научно-исследовательскую деятельность
учащихся. Элементы игры, которые присутствуют в первоначальном
знакомстве и мотивируют ребенка, очень естественно подводят его к
познанию сложных фундаментальных основ взрослого конструирования и
программирования.

Основной принцип организации занятий: конструирование робота ,
программирование робота, разбор механизмов и передач, групповое
обсуждение как и где может применятся робот, какую пользу может принести
или решить какую-либо проблему.
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Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков
обучающихся

Низкий уровень
освоения программы:

Средний уровень
освоения программы:

Высокий уровень
освоения программы:

- слабо владеет
теоретическими основами
создания
робототехнических
устройств;

- плохо владеет
терминологией, связанной
с робототехникой;

- не умеет
организовывать свое
рабочее место;
распределять учебное время;

- не соблюдает в
процессе деятельности
правила ТБ;

- не умеет работать
согласно алгоритму
программы
действия;

- не умеет проводить
сборку
робототехнических
средств

- знает некоторые
приемы сборки и
программирования
робототехнических
устройств;

- частично владеет
теоретическими
основами создания
робототехнических
устройств;

- придерживается
правил безопасной
работы с
материалом и
инструментами
необходимыми при
конструировании
робототехнических
средств;

- владеет
теоретическими
основами создания
робототехнических
устройств;

- придерживается
правил безопасной
работы с
материалом и
инструментами
необходимыми при
конструировании
робототехнических
средств;

- владеет
терминологией,
связанной с
робототехникой,
информатикой;

- создает программы
для
робототехнических
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самостоятельно, только
с помощью педагога;

- не умеет работать в
коллективе;

- не слушает и не
слышит педагога, не
принимает во внимание
мнение других людей;

- испытывает страх или
трудности при
выступлении перед
аудиторией;

- не проявляет интереса
к дискуссиям, не готов
защищать свою точку
зрения;

- не умеет работать с
литературой:
подбирать,
анализировать,
выделять главное;

- испытывает затруднения
в осуществлении учебно
исследовательской
работой.

- имеет элементарные
навыки конструирования
и проектирования;

- проводит сборку
робототехнических
средств, с
применением
конструкторов;

- слушает и слышит
педагога, но не
принимает во внимание
мнение других людей;

- испытывает
небольшие трудности
при
выступлении перед
аудиторией;

- проявляет интерес к
дискуссиям, но не
готов защищать свою
точку
зрения;

- умеет подбирать
литературу, но
испытывает затруднение
в анализе, выделении
главного;

- испытывает затруднения
в осуществлении учебно
исследовательской
работой.

средств, при помощи
специализированных
конструкторов;

- умеет работать в
коллективе;

- слушает и слышит
педагога, принимает во
внимание мнение
других людей;

- уверенно выступает
перед аудиторией;

- проявляет интерес к
дискуссиям, готов
защищать свою
точку зрения;

- умеет работать со
специальной
литературой: подбирать,
анализировать,
выделять главное;

- проявляет интерес и
активно участвует в
учебно-исследовательско
й работе.
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ШКАЛА И КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ результатов обучения

Оценка РО и
соответствующие
виды оценочных
средств

2 3 4 5

Знания

(виды оценочных
средств: устные и
письменные
опросы и
контрольные
работы, тесты, и

Отсутствие
знаний

Фрагментарные
знания

Общие, но не
структурированные

знания

Сформирован
ные

систематическ
ие

знания

Умения

(виды оценочных
средств:
практические
контрольные
задания, написание
и защита проекта
на
заданную тему и т.п.)

Отсутствие
умений

В целом
успешное,
но не

систематическое
умение

В целом
успешное, но
содержащее
отдельные
пробелы
умение

(допускает
неточности

не
принципиального

характера)

Успешное и
систематическ

ое
умение

Навыки
(владения, опыт
деятельности)

(виды оценочных
средств:
выполнение и
защита проектной
работы, отчет по
практике.)

Отсутствие
навыков
(владений,
опыта)

Наличие
отдельных
навыков
(наличие

фрагментарного
опыта)

В целом,
сформированн
ые навыки

(владения), но
используемые
не в активной

форме

Сформирован
ные

навыки
(владения),
применяемые

при
решении
задач
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Содержание программы

1 курс

1) Теория: Обзор набора Lego
Mindstorms Ev3
Практика: мбот”

90 минут

2) Практика “ динозаврик”
Теория Что такое робот ?
Предметы связанные с
робототехникой

90 минут

3) Практика “ Захват” 90 минут

4) Практика “Горилла”
Теория “Зубчатые передачи.
Достоинства и недостатки
зубчатых передач.”

90 минут

5) Практика “Катапульта” 90 минут

6) Практика “Трекер”
Теория “Гусеничные роботы”

90 минут

7) Практика “Спинозавр” 90 минут

8) Практика “Вертолет” 90 минут

2 курс

1) Теория “Знакомство с
микроконтроллером Ev3”
Практика “Робот Танк “

90 минут

2) Теория “ Виды моторов и их
функции”

90 минут

3) Практика “Росянка” 90 минут

4) Практика “Карусель 1”
Программирование роботов в
Лобби

90 минут

5) Программирование: Блок
Среднего мотора

90 минут
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Практика “Охранник“

6) Блок Рулевое управление 90 минут

7) Блок Независимое рулевое
управление

90 минут

8) Блок Экран блока, блок звука,
блок Индикатор состояния
модуля

90 минут

3 курс

1) Практика: «Робот гусеничный
трекер» Блок ожидания

90 минут

2) Практика “ Робот гимнаст”
Блок Циклы
Виды цикла

90 минут

3)Практика “ Робот мойщик пола”
Блок Переключение

90 минут

4)Практика: “Робот арбалет”
Блок Прерывание цикла

90 минут

5)Практика “Робот миниган”
Блок Переменная и блок константа

90 минут

6)Практика “Робот паук”
Блок Массивы

90 минут

7)Практика «Робот гоночная
машинка»
Блок Математика

90 минут

8)Практика “Динозавр Рекс”
Блок Логические Операции

90 минут

4 курс

1)Практика «Робот стрелок»
Знакомство с датчиками EV3

90 минут
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2)Практика «Робот карусель
2»

90 минут

3)Практика «Робот учитель»
Блок Сравнение

90 минут

4)Практика «Шагающий робот»
Блок Интервал

90 минут

5)Практика «Робот бот»
Блок Текст

90 минут

6)Практика «Робот бот»
Блок Рандом

90 минут

7) Практика «Робот Змея»
Блок Обмен сообщениями

90 минут

8)Робот Мотоцикл 90 минут

5 курс

1)Практика «Робот
Художник» Блок Доступ к
файлу

90 минут

2) Практика «сортировщик»
Блок Регистрация Данных

90 минут

3) Практика «Рыба Ангел»
Блок Bluetooth

90 минут

4) Практика «Сортировщик
по Цвету»
Блок Поддержка в активном
состоянии

90 минут

5) Практика «Робот Муха»
Блок Необработанное
значение датчика

90 минут

6) Блок Нерегулируемый мотор 90 минут

7) Блок Инвертирование мотора 90 минут

8) Завершающий этап тест 90 минут
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6 курс

1)Знакомство с регламентом
Робосумо, создание робота

180 минут

2)Механическое сумо
Программирование робосумо

180 минут

3) Робосумо 25х25
Программирование РобоСумо

180 минут

4)Соревнование по Робосумо 180 минут

7 курс
1)Знакомство с регламентом
Кегельринг, создание робота

180 минут

2) Кегельринг
Программирование Кегельринг

180 минут

3) Кегельринг квадро
Программирование
Кегельринг Квадро

180 минут

4) Кегельринг
Программирование с помощью
с двумя датчиками цвета

180 минут

8 курс
1)Знакомство с регламентом езда
по черной линии, создание робота

90 минут

2) Езда по черной линии с
одним датчиком цвета
Программирование езда по
черной линии

180 минут

3) Езда по черной линии с
двумя датчиками цвета
Программирование

90 минут

4) Езда по черной линии с
одним датчиком
Алгоритм зиг-заг

90 минут
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5) Езда по черной линии с
одним датчиком
Алгоритм ПИД-регулятор

90 минут

6) Езда по черной линии с
двумя датчиками цвета
Алгоритм Зиг заг

90 минут

7) Езда по черной линии с
двумя датчиками цвета
Алгоритм ПИД-регулятор

90 минут

9 курс
1) Прохождение на заданный угол 90 минут

2) Прохождение инверсии 90 минут

3) Прохождение прерывистой линии 90 минут

4)Знакомство с регламентом
Биатлон

90 минут

5) Программирование Биатлон 360 минут

10-курс
1) Знакомство с
регламентом соревнования
Лабиринт

90 минут

2) Программирование
робота Лабиринт

90 минут

3) Программирование робота
Лабиринт

90 минут

4) Программирование
робота Лабиринт

90 минут

5) Программирование
робота Лабиринт

90 минут
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6) Программирование
робота Лабиринт

90 минут

7) Программирование
робота Лабиринт

90 минут

8)Соревнование «Лабиринт» 90 минут

11-курс
1)Обзор конструктора Lego Spike
Prime

90 минут

2) Практика “Блоха”,
Программирование: знакомство с
программным обеспечением

90 минут

3) Практика “Захваты”,
Программирование: алгоритм
действия, создания кода для
захватов

90 минут

4) Ультразвуковой датчик 90 минут

5) Программирование: датчик
цвета
Практика: робот танцор

90 минут

6) Гироскопический датчик
Практика: робот танцор

90 минут

7) Практика:Мастер игры 90 минут

8) Объезд препятствий 90 минут

12-курс

1)Знакомство со средой Скретч.
Понятие спрайта
и объекта. Создание и
редактирование спрайтов
и фонов для сцены.

90 минут

2) Знакомство со средой Скретч
(продолжение).

90 минут
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Пользуемся помощью Интернета.
Поиск,
импорт и редакция спрайтов и
фонов из
Интернета.

3) Управление спрайтами: команды
идти,
повернуться на угол, опустить перо,
поднять
перо, очистить.

90 минут

4) Координатная плоскость. Точка
отсчёта, оси
координат, единица измерения
расстояния,
абсцисса и ордината.

90 минут

5) Навигация в среде Скретч.
Определение
координат спрайта. Команда
идти в точку
с заданными координатами.

90 минут

6) Понятие цикла. Команда
повторить. Рисование
узоров и орнаментов.

90 минут

7) Свободное проектирование.
Создание проектов
по собственному замыслу.

180 минут
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Список литературы

1. Большая книга LEGO MINDSTORMS EV3. Подробное руководство для
начинающих по постройке и программированию роботов. Лоренс Валк.
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посвящена программированию робота EV3 в среде Lego Mindstorms EV3

Интернет-ресурсы:
1. http://www.lego.com/education/
2. https://learningapps.org
3. http://scratch.mit.edu – официальный сайт Scratch
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Утверждаю
Руководитель “RoboPark”

____________ Смагулова А.К.

Расписание занятий возрастной группы 9-16 лет кружка
робототехники Robo Junior

Груп
па

Понедель-
ник -среда

Груп
па

Вторник
-четверг

Груп
па

Суббота
-воскресенье

Количе
ство
учащих
ся в
одной
группе

1 9:00-10:30 6 9:00-10:30 11 9:00-10:30 7

2 10:30-12:00 7 10:30-12:00 12 10:30-12:00

3 12:00-13:30 8 12:00-13:30 13 12:00-13:30

4 15:00-16:30 9 15:00-16:30 14 15:00-16:30

5 16:30-18:00 10 16:30-18:00 15 16:30-18:00

всего
учеников:

105
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Утверждаю
Руководитель “RoboPark”

____________ Смагулова А.К.

Регламент допуска учащихся на занятия по робототехнике:
1. Допускается дети в возрасте от 9-16 лет

2. Количество занятий в месяц: 8 (2 раза в неделю)

3. Длительность занятия в группе - 90 мин

4. Нельзя пропускать и опаздывать на занятия без уважительной причины

5. Учащиеся, должны бережно относиться к оборудованию кабинета.

6. Во время занятий нельзя пользоваться мобильными телефонами и

другими средствами.
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Утверждаю
Руководитель “RoboPark”

____________Смагулова А.К.

Учебная программа
“Robo Kids” на 2024 год

г. Экибастуз, 2024г
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Пояснительная записка

Время идет вперед и описанное в фантастических рассказах, сегодня
стало реальностью. В ходе прогресса появился спрос на новые профессии.
Поэтому растет интерес к конструированию роботов. Это привело к
популяризации робототехники, цель которой - обучение роботостроению и
проведение экспериментов с объектами искусственного интеллекта.

Не секрет, что дети всех возрастов любят создавать что-то новое.
Практические занятия в школе технического творчества – это отличный
способ дать им базовые знания, которые дети смогут применить в дальнейшей
жизни. На занятиях ученики познакомятся с компонентами робототехники,
изучат ее основы. Под руководством опытного преподавателя выучат азы
программирования, научатся собирать своими руками интересные,
необычные механизмы с нуля. Детская робототехника полезна для общего
развития, так как развивает у детей

- фантазию,

-физико-математические способности,

-раскрывает творческий потенциал,

-учит слаженно работать в команде.
-мелкую моторику рук,
-логику,
-внимание,
-усидчивость.

Цель программы - является развитие интеллектуальных способностей
ребенка с возможностью вовлечения его в научно-техническое творчество,
развитие интереса у детей к точным наукам. Подготовить ребенка к
современным требованиям рынка труда информационно- технической
направленности, к современным реалиям.

Задача программы - развивать мыслительные операции,
алгоритмическое и логическое мышление, память, внимание, фантазию;
-развить у детей элементы изобретательности, технического мышления и
творческой инициативы;
-ориентировать учащихся на использование новейших технологий и методов
организации практической деятельности в сфере моделирования;
-развить способности программировать;

3



Программа рассчитана на 12 месяцев: 12 курсов, в каждом курсе 8
занятий, которые проходят 2 раза в неделю по 1,5 часа.

Программа “Robo Kids” составлена с учетом интересов, потребностей и
актуальности, специфики робототехники, и предусматривает комплексное
сочетание различных форм и методов воспитательного процесса.

Прежде всего, это дополнительное образование. Робототехника- это
увлекательные эксперименты с техникой (роботы), создания чего-то
интересного, полезного, необычного своими руками.

Ориентировочный план занятий кружка робототехники
“Robo Kids” :

Данная программа носит практико-ориентированный характер:
большая часть учебного времени затрачивается на проекты с пошаговыми
инструкциями, которые помогут подготовить почву для работы и упростить
обучение. Эти проекты должны сформировать у учащихся уверенность в
своих силах и обеспечить основу для успеха.

Занятия робототехникой дают возможность организовать
индивидуально-проектную и научно-исследовательскую деятельность
учащихся. Элементы игры, которые присутствуют в первоначальном
знакомстве и мотивируют ребенка, очень естественно подводят его к
познанию сложных фундаментальных основ взрослого конструирования и
программирования.

Основной принцип организации занятий: конструирование робота ,
программирование робота, разбор механизмов и передач, групповое
обсуждение как и где может применятся робот, какую пользу может принести
или решить какую-либо проблему.
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Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков
обучающихся

5

Низкий уровень
освоения программы:

Средний уровень
освоения программы:

Высокий уровень
освоения программы:

- слабо владеет
теоретическими основами
создания робототехнических
устройств;

- плохо владеет
терминологией, связанной с
робототехникой;

- не умеет организовывать
свое рабочее место;
распределять учебное время;

- не соблюдает в процессе
деятельности правила ТБ;

- не умеет работать согласно
алгоритму программы
действия;

- не умеет проводить сборку
робототехнических средств
самостоятельно, только с
помощью педагога;

- не умеет работать в
коллективе;

- не слушает и не слышит
педагога, не принимает во
внимание мнение других
людей;

- испытывает страх или
трудности при выступлении
перед аудиторией;

- не проявляет интереса к
дискуссиям, не готов

- знает некоторые приемы
сборки и
программирования
робототехнических
устройств;

- частично владеет
теоретическими основами
создания
робототехнических
устройств;

- придерживается правил
безопасной работы с
материалом и
инструментами
необходимыми при
конструировании
робототехнических
средств;

- имеет элементарные
навыки конструирования и
проектирования;

- проводит сборку
робототехнических
средств, с применением
конструкторов;

- слушает и слышит
педагога, но не принимает
во внимание мнение других
людей;

- испытывает небольшие
трудности при
выступлении перед
аудиторией;

- владеет теоретическими
основами создания
робототехнических
устройств;

- придерживается правил
безопасной работы с
материалом и
инструментами
необходимыми при
конструировании
робототехнических
средств;

- владеет терминологией,
связанной с
робототехникой,
информатикой;

- создает программы для
робототехнических
средств, при помощи
специализированных
конструкторов;

- умеет работать в
коллективе;

- слушает и слышит
педагога, принимает во
внимание мнение других
людей;

- уверенно выступает
перед аудиторией;

- проявляет интерес к
дискуссиям, готов



защищать свою точку
зрения;

- не умеет работать с
литературой: подбирать,
анализировать, выделять
главное;

- испытывает затруднения в
осуществлении учебно
исследовательской работой.

- проявляет интерес к
дискуссиям, но не готов
защищать свою точку
зрения;

- умеет подбирать
литературу, но испытывает
затруднение в анализе,
выделении главного;

- испытывает затруднения в
осуществлении учебно
исследовательской работой.

защищать свою точку
зрения;

- умеет работать со
специальной литературой:
подбирать, анализировать,
выделять главное;

- проявляет интерес и
активно участвует в
учебно-исследовательской
работе.

Критерии оценивания:

∙ формулирует определение робота;

∙ приводит примеры разновидностей роботов и области их применения; ∙
приводит примеры технических достижений человечества в области
робототехники

∙ объясняет принцип работы гироскопического датчика;

∙ создает программы для поворота робота на заданные градусы.

ШКАЛА И КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ результатов обучения

Оценка
результата
обучения и
соответствующие
виды оценочных
средств

2 3 4 5

Знания
(виды оценочных
средств: устные
и письменные
опросы и
контрольные
работы, тесты, и

Отсутст-
вие
знаний

Фрагмен
-тарные
знания

Общие, но
не
структури-
рованные
знания

Сформи-
рованные
системати-
ческие
знания
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Содержание программы

1 курс
Проекты с пошаговой инструкцией:

1. Тягач - учащиеся объясняют, какой максимальный
вес они могли бы переместить (уравновешенные
и неуравновешенные силы)./ знакомство с
набором Wedo 2.0

90 минут

2. Гоночная машина - данный проект
посвящен изучению факторов, которые
могут увеличить
скорость автомобиля/знакомство с программой

90 минут

3. Прочность конструкции - этот проект
посвящен исследованию характеристик здания,
которые повышают его устойчивость к
землетрясению./ зеленые блоки программы

90 минут

4. Лягушка - этот проект посвящен
моделированию метаморфоза лягушки с
помощью репрезентации LEGO/ учим детали

90 минут

5. Растения и опылители - проект посвящен
моделированию демонстрации взаимосвязи
между опылителем и цветком/ знакомство с
датчиком движения

90 минут

6. Защита от наводнения - проект посвящен
разработке автоматического паводкового шлюза
для управления уровнем воды.

90 минут

7. Спасательный десант (вертолет) - проект
посвящен моделированию устройства,
снижающего
отрицательное воздействие последствий на людей
и животных./ ременная передача

90 минут

8. Сортировка отходов (Мусоровоз) - проект связан с
разработкой устройства, использующего
физические свойство объектов

90 минут

2 курс
Проекты с пошаговой инструкцией:

1. Дельфин / Мост / блок цикл 90 минут

2. Вездеход / Очиститель моря / повторение ременная
передача

90 минут

3. Горилла / Детектор / зубчатая передача 90 минут
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4. Кран / Луноход 90 минут

5. Рыба / Гусеница 90 минут

6. Паук / Камаз 90 минут

7. Строительный камаз 90 минут

8. Змея 90 минут

3 курс
Помимо обозначенных роботов, ребенок учится создавать проект из собственного

воображения. Ребенок не только создает роботов, но и самостоятельно
программирует их.

Проекты с пошаговой инструкцией:

1. Карусель 90 минут

2. Крабик 90 минут

3. Черепаха 90 минут

4.Акула 90 минут

5. Велосипедист 90 минут

6. Том и Джерри 90 минут

7.Автомобиль тесла 90 минут

8. Спиннер 90 минут

4 курс
В этом разделе ребенок познакомится с такими видами соревнований, как

РобоСумо и "Арқан тартыс". Соревнование проходит на круглом
металлическом ринге диаметром всего 1,5 м, по периметру которого

нарисована белая линия шириной 5 см.
Проекты с пошаговой инструкцией:

1. Робот для сумо 90 минут

2. Вертолет 90 минут

3.Крокодил 90 минут

4.Корабль 90 минут

5. Тягач робот для “Аркан тартыс”/понижающая
зубчатая передача

90 минут

6.Миксер 90 минут

7. Богомол 90 минут
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8. Трицератопс 90 минут

5 курс
На этом этапе ученик владеет тонкостями программирования на сайте code.org.
На сайте представлен специальный набор заданий, который предназначен как

для взрослого, так и для ребенка от 6 лет. С каждым
повышением уровня сложность заданий также увеличивается.

Программа работает с анимационными персонажами, которые могут
максимально заинтересовать ученика.

6 курс
Подготовка к соревнованиям между учениками робо пар.

Изучат зубчатую передачу, типы зубчатой передачи и где используются.
Проекты с пошаговой инструкцией:

1. Хаммер 90 минут

2. Ракета 90 минут

3. Башенный кран 90 минут

4. Хвинтг самолет 90 минут

5. Гидроплан 90 минут

6. Монорельс 90 минут

7. Гитарист 90 минут

8. Спирограф 90 минут

7 курс
Изучат ременную передачу, кулачковый механизм.

Проекты с пошаговой инструкцией:

1. Зауропод 90 минут

2. Т-рекс 90 минут

3. Птеранодон 90 минут

4. Бешеные фанаты 90 минут

5. Полярный экспресс 90 минут

6. Карусель 3 90 минут

7. Бэтмобиль 90 минут

8. Годзила 90 минут

8 курс
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Изучат рычажный механизм.
Проекты с пошаговой инструкцией:

1. Рычажный механизм 90 мин

2. Погрузчик железнодорожных тележек 90 мин

3. Истребитель 90 мин

4. Рыхлилка 90 мин

5. Трактор 90 мин

6. Катер 90 мин

7. Корабль пиратов 90 мин

8. Троллейбус 90 мин

9 курс
Дети учатся презентовать свои проекты.
Проекты с пошаговой инструкцией:

1 Редуктор 90 мин

2 Лыжник 90 мин

3 Хэлоуин 90 мин

4. Р2Д2 герой из звездных воин 90 мин

5. Смарти робот 90мин

6. Дройдеко 90 мин

7. Нефтяной насос 90 мин

8. Принтер 90 мин

10 курс
Проекты с пошаговой инструкцией:

1. Роборука 90 мин

2. Банкомат 2 90 мин

3. Ветрогенератор 90 мин

4. Атлас 90 мин

5. Рыцарь 90 мин

6. Скаут 90 мин
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7. Космический бой 90 мин

8. Болотоход 90 мин

11 курс
Проекты с пошаговой инструкцией:

1. Вилочный погрузчик 90 мин

2. Подъемник 90 мин

3. Комбайн 2 90 мин

4. Паук 90 мин

5. Стрекоза 90 мин

6. Бэтмобиль 90 мин

7. Автокран 90 мин

8. Гоночная машина 90 мин

12 курс
Завершающий этап!

На этом этапе ученик проходит специальный тест, который проверяет
знания, полученные на курсе “Robo-Kids”. При наборе предельного балла,

ребенок получает сертификат, подтверждающий образование, и
возможность пройти следующий курс “Robo-Junior”.

Готовятся к соревнованиям
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1. Живой журнал LiveJournal - справочно-навигационный сервис. Статья ««Школа»
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Утверждаю
Руководитель “RoboPark”

____________Смагулова А.К.

Расписание занятий возрастной группы 6 -8 лет кружка робототехники
Robo Kids

Груп
па

Понедель-
ник -среда

Груп
па

Вторник
-четверг

Груп
па

Суббота
-воскресенье

Количе
ство
учащих
ся в
одной
группе

1 9:00-10:30 6 9:00-10:30 11 9:00-10:30 7

2 10:30-12:00 7 10:30-12:00 12 10:30-12:00

3 12:00-13:30 8 12:00-13:30 13 12:00-13:30

4 15:00-16:30 9 15:00-16:30 14 15:00-16:30

5 16:30-18:00 10 16:30-18:00 15 16:30-18:00

всего
учеников:

105
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Утверждаю
Руководитель “RoboPark”

____________Смагулова А.К.

Регламент допуска учащихся на занятия по робототехнике:

1. Допускается дети в возрасте от 6-8 лет

2. Количество занятий в месяц: 8 (2 раза в неделю)

3. Длительность занятия в группе - 90 мин
4. Нельзя пропускать и опаздывать на занятия без уважительной причины

5. Посещающие кружок робототехники учащиеся, должны бережно

относиться к оборудованию кабинета.

6. Во время занятий нельзя пользоваться мобильными и другими средств

мешающими проведению занятий
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В обучении мы используем программное
обеспечение WEDO 2.0 


















































































































